KETENTUAN PELAKSANAAN LOMBA LKBB (GELORA) 2011

SMA NEGERI 3 KOTA BEKASI

I. KETENTUAN UMUM
A. Kegiatan Lomba

1. LKBB

2. Variasi dan Formasi
3. Danton
4. Yel-yel
5. Kostum Terbaik
B. Ketentuan Peserta

1. Peserta GELORA 3 adalah pelajar SMP/Sederajat dan SMA/Sederajat Se-Kota/Kabupaten Bekasi.

2. Jumlah anggota tiap regu adalah 16 Orang termasuk Komandan pasukan dan 3 orang cadangan.

3. Anggota pasukan dapat terdiri dari putra, putri, atau campuran putra dan putri.

4. Daftar anggota pasukan, komandan, pembina/pelatih diserahkan kepada panitia pada saat technical meeting.

5. Peserta didampingi oleh pembina/pelatih pada saat technical meeting dan pelaksanaan lomba.

6. Penggantian pasukan :
a. Dapat dilaksanakan pada saat daftar ulang dengan melaporkan kepada panitia.

b. Anggota pengganti adalah anggota yang sudah tercatat sebagai cadangan.

c. Apabila tidak melapor adanya penggantian anggota akan dikenakan penalti pengurangan nilai.

7. Peserta yang melakukan kecurangan/manipulasi anggota akan di diskualifikasi.

C. Ketentuan Pakaian/Seragam

1. Peserta menggunakan pakaian/seragam bebas tetapi bersih, rapih, dan sopan, yang sesuai untuk lomba GELORA 3.

2. Keseragaman yang dimaksud diatas adalah perlengkapan, atribut, dan warna seragam yang digunakan anggota satu dengan yang lainnya sama, terkecuali untuk komandan dapat dibedakan dengan tanda jabatan.

3. Nomor regu peserta dikenakan oleh komandan pada pinggang sebelah kanan.

4. Peserta wajib menggunakan penutup kepala berupa topi/peci, dll.

5. Peserta dilarang menggunakan pakaian dan atribut diluar sekolah (ORMAS, OKP, LSM, dll)

D. Ketentuan Pendaftaran

1. Pendaftaran dibuka pada 10 Oktober 2011 s.d. 19 November 2011

2. Tempat pendaftaran di SMAN 3 Kota Bekasi

3. Setiap sekolah hanya boleh mengirimkan minimal 1 pasukan dan maksimal 2 pasukan.

4. Kegiatan lomba GELORA SMAN 3 Kota Bekasi dikenakan biaya pendaftaran sebesar Rp. 140.000,00 (seratus empat puluh ribu rupiah)/pasukan.

5. Pendaftaran akan ditutup apabila jumlah peserta sudah mencapai 30 regu untuk tingkat SMP/Sederajat dan 30 regu untuk tingkat SMA/Sederajat.

E. Ketentuan Daftar Ulang

1. Daftar ulang boleh dilakukan oleh pembina/pelatih atau perwakilan peserta, dengan membawa komandan pasukannya.

2. Daftar ulang dilakukan paling lambat pukul 07.00 WIB pda hari pelaksanaan lomba.

3. Pengundian nomor peserta akan dilakukan pada saat technical meeting.

4. Pengambilan nomor peserta dilakukan pada saat daftar ulang.

F. Ketentuan Technical Meeting
1. Technical meeting dilakukan pada hari Minggu, 20 November 2011.

2. Tempat technical meeting di SMAN 3 Kota Bekasi.

3. Peserta technical meeting terdiri dari komandan pasukan dan didampingi oleh pembina/pelatih (maksimal 2 orang)

G. Ketentuan Apel Pembukaan dan Penutupan

1. Apel pembukaan dan penutupan dilaksanakan di lapangan SMAN 3 Kota Bekasi

2. Seluruh peserta lomba diwajibkan mengikuti apel pembukaan dan penutupan dengan jumlah 10 orang termasuk komandan pasukan.

3. Pakaian apel adalah pakaian seragam asal sekolah, terkecuali peserta dengan nomor urut 1-10.

4. Peserta yang tidak mengikuti atau terlambat pada apel pembukaan akan dikenakan penalti pengurangan nilai.

H. Ketentuan Supporter
1. Peserta diperbolehkan membawa supporter sebanyak-banyaknya.

2. Supporter memberikan dukungan dengan sportif dengan menjaga keamanan, ketertiban, dan persatuan.

3. Supporter dilarang mengeluarkan suara yang dapat mengganggu jalannya lomba dan dilarang mengeluarkan kata-kata yang tidak sopan.

4. Panitia berhak mengeluarkan supporter yang mengganggu jalannya lomba dari lokasi perlombaan.

II. KETENTUAN KHUSUS
A. Ketentuan Pokok Lomba

1. Ketentuan pelaksanaan PBB sesuai dengan JUKLAK.

2. Toleransi metronom yang digunakan adalah 96/menit, 102/menit, atau 106/menit.

B. Ketentuan Pemanggilan 

1. Regu yang dipanggil melakukan persiapan  di Daerah Persiapan I              (DP I), panitia melakukan pengecekan mengenai kelengkapan angota dan keengkapan atribut menunggu pemanggilan untuk tampil. Sebaiknya melakukan istirahat merdeka serta merapihkan pakaian dan berdoa.

2. Setelah memasuki Daerah Persiapan II (DP II), regu melakukan dokumentasi.

3. Kemudian memasuki Daerah Persiapan III (DP III), regu yang telah masuk ke DP III tidak diperkenankan menerima instruksi dari pendamping/pelatih membelakangi daerah perlombaan dan tidak diperbolehkan melakukan gerak tambahan. 

4. Peserta masuk ke area perlombaan dengan cara langkah biasa setelah pemanggilan. Apabila regu tidak tampil setelah ada panggilan sebanyak tiga kali maka penampilannya akan dialihkan ke penampilan terakhir dan akan dikenakan pengurangan nilai. Dan apabila setelah dialihkan tetap tidak tampil setelah dipanggil sebanyak tiga kali, maka dinyatakan didiskualifikasi.

C. Ketentuan Waktu Tampil

1. Waktu Tampil untuk setiap peserta maksimal 8 menit

a. 5 Menit (LKBB)

b. 3 Menit (Variasi dan Formasi)

2. Watu tampil ketika komandan regu mendapat jawaban aba-aba “laksanakan” dari inspektur perlombaan dan diakhiri apabila waktu telah habis atau setelah mendapat jawaban aba-aba “kembali ke tempat” dari inspektur perlombaan pada saat laporan akhir.

3. Panitia akan memberikan peringatan waktu dengan cara mengumumkan melalui pengeras suara.
4. Panitia memberikan tindakan lapangan kepada peserta yang melebih waktu tampil sebagai berikut :

a. Lebih dari 1 menit, regu dipersilahkan dengan hormat meninggalkan lapangan perlombaan dengan ditutup dengan penghormatan kepada inspektur perlombaan.

b. Lebih dari 2 menit, regu masih dipersilahkan dengan hormat meninggalkan lapangan perlombaan dengan ditutup dengan penghormatan kepada inspektur perlombaan.

c. Lebih dari 3 menit, regu dipersilahkan dengan tidak hormat meninggalkan lapangan perlombaan.

D. Ketentuan Pelaporan

1. Peserta masuk ke arena lomba dengan cara langkah biasa setelah ada pemanggilan, kemudian menghadap ke arah inspektur perlombaan.

2. Komandan pasukan menghadap penuh kepada inspektur perlombaan, kemudian memberikan laporan sebagai berikut: “lapor peserta dengan nomor urut … siap melaksanakan lomba” dan dijawab oleh inspektur perlombaan: “laksanakan” kemudian dijawab kembali oleh komandan regu: “laksanakan”.
3. Setelah melaksanakan perlombaan, komandan regu menghadap penuh kepada inspektur perlombaan kemudian memberikan laporan: “lomba telah dilaksanakan, laporan selesai” inspektur perlombaan menjawab: “kembali ke tempat”.
4. Setelah melapor, komandan regu ke sebelah kanan pasukan dan kemudian memberikan aba-aba penghormatan kepada inspektur perlombaan.

5. Peserta meninggalkan lapangan perlombaan dengan berlari dan melakukan bubar jalan di luar lapangan perlombaan.

E. Lokasi dan Denah Lapangan

1. Lokasi perlombaan bertempat di lapangan SMA Negeri 3 Bekasi

2. Luas lapangan perlombaan:
: 12 x 6 m
a. LKBB



: 23 x 15 m
b. Variasi dan Formasi

: 11 x 10 m
3. Denah lapangan perlombaan (terlampir).
F. Ketentuan Materi Lomba

1. Gerakan-gerakan yang akan dinilai adalah :

a. Gerakan di tempat

1) Sikap sempurna

2) Sikap hormat

3) Berhitung

4) Istirahat di tempat

5) Periksa kerapihan

6) Setengah lencang kanan

7) Lencang kanan

8) Hadap kanan

9) Hadap kiri

10) Lencang depan

11) Hadap serong kanan

12) Hadap serong kiri

13) Balik kanan

14) Balik kanan jalan di tempat

b. Gerakan berpindah tempat


1) 4 Langkah ke kanan

2) 4 Langkah ke kiri

3) 4 Langkah ke depan

4) 4 Langkah ke belakang

c. Gerakan henti ke berjalan

1) Hadap kanan langkah biasa

2) Langkah tegap

3) Langkah perlahan

4) Langkah berlari

5) Haluan kanan/kiri

6) Melintang kanan/kiri

7) Bubar jalan

8) Bersaf kumpul

d. Gerakan berjalan ke berjalan

1) Langkah biasa ke langkah tegap

2) Buka tutup barisan

3) Tiap-tiap banjar 2x belok kanan

4) Ganti langkah

5) Hormat kanan

6) Belok kanan/kiri

7) 2x belok kanan/kiri

e. Variasi dan Formasi
2. Gerakan yang tidak tercantum di atas tetapi dilakukan oleh peserta, maka akan dikenakan penalti  pengurangan nilai dan waktu akan tetap dilanjutkan.
G. Ketentuan Materi Penilaian 

1. Penilaian umum dilaksanakan oleh juri pada saat IP mengatakan “laksanakaan” dan berhenti pada saat IP mengatakan “bubarkan”.

2. Peserta dilarang melakukan teriakan berupa yel-yel yang menyebutkan nama daerah/asal kesatuan, untuk menjaga objektivitas penilaian.

3. Penilaian pasukan meliputi kriteria penilaian sebagai berikut :

a. Kelengkapan dan keutuhan anggota pasukan

b. Kekompakan dan keserasian

c. Ketepatan waktu

d. Kelengkapanatribut

e. Kesesuaian dengan JUKLAK

4. Komandan pasukan

a. Kemampuan memberikan aba-aba (lantang, keras, jelas, tegas, berjeda, dan berirama) harus benar dan dapat membedakan mana aba-aba jalan dan mana aba-aba gerak.

b. Suara (intonasi, tempo, frekuensi) keras, jelas dan tegas

c. CMI (Cara Memberikan Instruksi)

d. Penguasaan materi perlombaan.

5. Kriteria penilaian variasi dan formasi sebagai berikut:

a. Kerapihan

b. Keindahan

c. Kekompakan

d. Tingkat kesulitan

H. Ketentuan Pengurangan dan Penambahan Nilai (penalti)

1. Terlambat daftar ulang dikenakan pengurangan 50 point/pasukan dari nilai akhir (NA).

2. Tidak lengkaonya administrasi pendaftaran dikenakan pengurangan  50 point/pasukan dari NA.

3. Tidak mengikuti apel pembukaan, dikenakan pengurangan                         75 point/pasukan dari NA.

4. Menerima intruksi ketika regu berada di DP II, dikenakan pengurangan 25 point/pasukan dari NA.

5. Mengganti  personil, apabila tidak sesuai dengan peraturan akan dikenakan pengurangan 50 point/pasukan dari NA.

6. Melewati batsa lapangan lomba, akan dikenakan pengurangan                  10 point/orang dari NA pasukan.

7. Sakit di lapangan akan dikenakan pengurangan 50 point/orang dari NA pasukan.
8. Ketentuan waktu :

a. LKBB

· Kurang 10 detik (04.51- 04.55)
: + 25 point

· Kurang 5 detik (04.55- 04.59)
: + 50 point

· Tepat 5 menit (05.00)
: + 100 point

· Lewat 5 menit (pengurangan)
: - 10point/5 detik

b. Variasi dan Formasi
· Kurang 5 detik (02.55- 02.59)
: + 30 point

· Tepat 3 menit (03.00)
: + 50 point

· Lewat 3 menit (pengurangan)
: - 10 point/5 detik

c. Regu tidak tampil setelah ada pemanggilan sebanyak 3x dan dialihkan ke penampilan terakhir lalu akan dikenakan pengurangan 100 point/pasukan dari NA.

d. Regu yang kekurangan anggota lomba akan dikenakan pengurangan 75 point/pasukan dari NA.

e. Tidak menjaga kebersikan akan dikenakan pengurangan                           50 point/pasukan dari NA.

III. KETENTUAN JUARA

A. Jenis Piala Yang Diperebutkan Tingkat SMP/MTs sederajat

1. Piala Bergilir

2. Piala Utama I, II, III

3. Piala Harapan I, II, III

4. Piala Madya I, II, III

5. Piala Bina I, II, III

6. PBB Terbaik

7. Danton Terbaik

8. Variasi dan Formasi Terbaik

9. Yel-yel Terbaik

10. Kostum Terbaik

B. Jenis Piala Yang Diperebutkan Tingkat SMA/MA sederajat

1. Piala Bergilir

2. Piala Utama I, II, III

3. Piala Harapan I, II, III

4. Piala Madya I, II, III

5. Piala Bina I, II, III

6. PBB Terbaik

7. Danton Terbaik

8. Variasi dan Formasi Terbaik

9. Yel-yel Terbaik

10. Kostum Terbaik

IV. KETENTUAN TAMBAHAN

A. Kewajiban Peserta dan Penggembira

1. Peserta dan supporter selalu menjaga keamanan, ketertiban daan persatuan antar peserta lomba/pelajar serta tidak melakukan hal-hal yang bertentangan dengan norma-norma yang berlaku . 

2. Peserta dan supporter harus menjaga kebersihan di area lingkungan SMA Negeri 3 Bekasi, dilarang merusak atau mencemari lingkungan sekitarnya.

3. Peserta dilarang keras membawa segala jenis senjata/benda tajam, serta dianjurkan untuk tidak membawa benda-benda berharga berlebihan.

4. Peserta bertanggung jawab atas keselamatan barang/perlengkapan masing-masing selama kegiatan berlangsung.

5. Peserta dan supporter berpakaian rapih dan tidak bertentangan dengan norma-norma yang berlaku. 

6. Peserta dan supporter wajib mentaati peraturan yang berlaku.

7. Peserta yang melanggar peraturan akan dikenakan sanksi penalti atau diskualifikasi.

B. Ketentuan Lainnya

1. Bila ada peraturan yang belum tercantum maka akan diadakan perubahan dengan kesepakatan pada saat Technical Meeting.

2. Untuk mempermudah jalannya TM, perwakilan peserta harap  membawa petunjuk teknis pelaksanaan pada saat TM.

3. Panitia tidak bertanggungjawab atas kehilangan yang terjadi akibat kelalaian peserta.

4. Untuk keterangan lebih lanjut dapat menghubungi:

a. Sekretariat Paskibra Kopaskad 3 SMA Negeri 3 Kota Bekasi 
Jl. Pulo Ribung Taman Galaxy Indah, Bekasi Selatan, 17148 
Setiap hari Senin-Sabtu pukul 13.00 s.d. 16.00 WIB.

b. Contact Person :

· Adry Pratuna Nova Putra
: 085710766981

· Ridho Hans gurning

: 087881469040

· Novita Sari


: 085710285040

· Sari Dano


: 083876030066

5. Juri Perlombaan

a. TNI AD (PBB dan Variasi-Formasi)

b. Paskibraka (Yel-yel)

Lampiran.  Denah Lokasi Pelaksanaan Lomba
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Keterangan :
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